[image: image8.png]R PSGI’VGI’





Содержание
51.
Общие сведения


51.1.
Требования к системе и настройкам прав пользователя для запуска утилиты RPSetupDB.exe


62.
Особенности выполнения инсталляционных пакетов утилитой RPSetupDB.exe


73.
Ключи командной строки


84.
Алгоритм работы инсталлятора


94.1.
Распаковка пакета


104.2.
Наследование контекста


114.3.
Выполнение опций пакета


124.4.
Завершающая процедура


135.
Мастер Инсталляции


145.1.
Диалог «Лицензионное соглашение»


155.2.
Диалог «Соединение с сервером»


165.3.
Диалог «База данных»


195.4.
Диалог «Финиш»


206.
Сценарий инсталляции


206.1.
Формат файла сценария


216.2.
Переменные и константы


216.2.1.
Общие сведения


226.2.2.
Встроенные константы


236.2.3.
Встроенные переменные


256.2.4.
Пользовательские переменные


266.2.5.
Обращение к переменной


276.2.6.
Вложенные пакеты


286.3.
Формат вызова команд сценария


286.3.1.
Дополнительные параметры вызова команд сценария


296.4.
Как работает интерпретатор команд


306.5.
Команды инсталлятора


306.5.1.
Указание пути в командах сценария


316.5.2.
Особенности исполнения скриптов


326.5.3.
Перечень команд, используемых при составлении  инсталляционного пакета


336.5.4.
Команда Import


346.5.5.
Команда LoadBcp


356.5.6.
Команда InstallPackage


366.5.7.
Команда Script


376.5.7.1.
Параметр bCycle


386.5.7.2.
Параметр bProtocol


406.5.8.
Команда RScript


436.5.9.
Команда SetVar


446.5.10.
Команда SetVarScript


466.5.11.
Команда SavePermissions


476.5.12.
Команда RestorePermissions


496.5.13.
Команда FileCopy


506.5.14.
Команда FileMove


516.5.15.
Команда FileRename


526.5.16.
Команда FileDelete


536.5.17.
Команда FileSetAttributes


546.5.18.
Команда FileClearAttributes


556.5.19.
Команда FileCreatePath


567.
Вывод протокола


567.1.
Формат протокола




1. Общие сведения

Инсталлятор серверной части платформы RP Server представляет собой утилиту, предназначенную для исполнения инсталляционного пакета, подготовленного утилитой RPInstallManager.exe .

Утилита реализована в виде отдельного исполнимого модуля RPSetupDB.exe .
Данная утилита:

· не требует инсталляции;
· не входит в состав клиентской части платформы RP Server и имеет собственную версию;
· поставляется как redistributable компонент платформы RP Server.
1.1. Требования к системе и настройкам прав пользователя для запуска утилиты RPSetupDB.exe
Для запуска утилиты необходимо наличие на компьютере распространяемого пакета Visual C++ для Visual Studio 2012.

Для работы инсталлятора также необходимо, чтобы пользователь:

· обладал правами VIEW SERVER STATE на уровне SQL сервера;
· входил в роль db_owner.
2. Особенности выполнения инсталляционных пакетов утилитой RPSetupDB.exe
Утилита RPSetupDB.exe поддерживает выполнение «вложенных» пакетов, сформированных при помощи программы RPInstallManager.exe . Для исполнения готового пакета, в сценарии подготавливаемого пакета, необходимо выполнить команду InstallPackage. Все пакеты, вызываемые из родительского, заносятся в состав пакета на этапе его компиляции утилитой RPInstallManager.exe. Утилита RPSetupDB.exe поддерживает выполнение инсталляционных пакетов с неограниченным уровнем вложенности. При вызове вложенного пакета возможна передача в него значений переменных или «наследование контекста» родительского пакета.
3. Ключи командной строки

При запуске утилиты RPSetupDB.exe могут быть использованы следующие ключи командной строки:
· p:PacketName – имя инсталляционного пакета и путь

· имя файла по умолчанию – Install.rpi
· путь по умолчанию – директория запуска инсталлятора
· t:Timout
- задает таймаут в секундах для исполнения SQL запросов (значение по умолчанию 600сек.);
· l:LogFile
- задает имя и путь к файлу протокола.
4. Алгоритм работы инсталлятора

Ниже представлена блок-схема алгоритма работы инсталлятора
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4.1. Распаковка пакета

· Во временной директории профиля пользователя создается директория с уникальным именем. Данная директория используется в качестве корневой для выгрузки пакета (путь сохраняется в переменной PACK_ROOT);
· Осуществляется распаковка пакета:
· Извлечение заголовка пакета;
· Проверка корректности файла;
· Форматной метки;
· Контрольной суммы;
· Версии пакета;
· Осуществляется извлечение файлов. В корневую директорию выгружаются:

· Все группы файлов формата BCP;
· Все файлы категории «Прочие файлы» со всеми вложенными поддиректориями;
· Файл сценария «Scenary.txt»;
· При извлечении файла сценария в его начало вносится имя секции [INSTALL].
4.2. Наследование контекста

Процедура наследования контекста исполнения вызывается для вложенных пакетов и выполняет следующие операции:

· Копирует значения всех встроенных переменных и констант родительского пакета в дочерний пакет;
· Передает дочернему пакету соединение с SQL-сервером, установленное родительским пакетом.
4.3. Выполнение опций пакета

Выполнение опций пакета осуществляется в соответствии с настройками, заданными в категории «Опции пакета».

Опции, заданные в группе «Проверки перед началом установки», выполняются безусловно в соответствии с установленными флажками.

Опции, заданные в группе «При установке в существующий репозиторий RP», выполняются только в том случае, если в качестве типа инсталляции выбрано «Обновление …».

В большинстве случаев, установка опций пакета влечет за собой проверку каких-либо условий. Если хотя бы одно из этих условий не выполняется, алгоритм аварийно завершается с выдачей соответствующего сообщения в log-файл.

Такие настройки, как «Сохранять права пользователей на объекты БД» и «Переводить БД в однопользовательский режим» не сводятся к проверке каких-либо условий, а представляют собой операции, которые должны выполниться перед началом инсталляции. Такая операция может прервать инсталляцию только в случае возникновения ошибки в ходе ее исполнения.
4.4. Завершающая процедура

Завершающая процедура выполняет следующие действия:

· Если в опциях пакета установлен флаг «Сохранять права пользователей на объекты БД», вызывается процедура восстановления ранее сохраненных прав;
· Если в опциях пакета установлен флаг «Переводить БД в однопользовательский режим», осуществляется перевод БД в многопользовательский режим;
· Удаляется корневая директория распаковки пакета вместе с ее содержимым.
5. Мастер Инсталляции

Мастер Инсталляции состоит из нескольких следующих друг за другом диалогов. Для всех диалогов выполняются следующие условия:

· В поле заголовка диалога и поле комментариев выводится текст, определенный в инсталляционном пакете. Если в пакете текст не задан, соответствующее поле отображается пустым;
· Текст, заданный в пакете для указанных полей, может содержать ссылки на переменные. В этом случае их значения будут подставлены Мастером Инсталляции

· Кнопка «Далее» недоступна, если данные введены не корректно или не полностью;
· Кнопка «Справка» доступна только в том случае, если в пакете для данного диалога указан файл помощи;
· Если поля диалога инициализируются значениями встроенных переменных, по завершении диалога значения полей записываются в соответствующие переменные.
5.1. Диалог «Лицензионное соглашение»

Вид диалога «Лицензионное соглашение» показан на рис.1.
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Рис. 1

Диалог будет отображаться только в том случае, если в пакете для него установлен флаг «Использовать диалог». В противном случае данный диалог отображаться не будет.

5.2. Диалог «Соединение с сервером»

Вид диалога «Соединение с сервером» показан на рис.2.
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Рис. 2

Поля диалога инициализируются значениями встроенных переменных следующим образом:

· Поле «Драйвер ODBC:» - по умолчанию тип драйвера SQL Server;
· Поле «Сервер» – переменная SERVER;
· Поле «Пользователь» – переменная USER;
· Поле «Пароль» – переменная PASSWORD;
· Поле «Аутентификация средствами ОС» – переменная TRUSTEDCONNECTION.
5.3. Диалог «База данных»

Диалог «База данных» может быть представлен в разных вариантах в зависимости от выбранного типа инсталляции.

Если выбран тип инсталляции «Инсталляция новой БД», то вид диалога будет таким, как показано на рис.3.

[image: image4.png]ncrannsuna A

Vicrannsus Bl LiteModelRP_Instal

Basapaneis:  [LieModeL AP_Instal

ctom | [





Рис. 3

Поля диалога инициализируются значениями встроенных переменных следующим образом:

· Поле «База данных» – переменная DATABASE.
Если выбран тип инсталляции «Обновление существующей БД», то вид диалога будет таким, как показано на рис.4.
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Рис. 4

Значение поля «База данных» выбирается из выпадающего списка.
Поля диалога инициализируются значениями встроенных переменных следующим образом:

· Поле «База данных» – переменная DATABASE.
Если выбран тип инсталляции «Обновление с использованием временной БД», то вид диалога будет таким, как показано на рис.5.
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Рис. 5

Значение поля «База данных» выбирается из выпадающего списка. Пути размещения файлов временной БД могут быть заданы вручную или с помощью вызова дополнительного диалога.
Поля диалога инициализируются значениями встроенных переменных следующим образом:

· Поле «База данных» – переменная DATABASE;
· Группа «Временная БД»

· Поле «Имя БД» – переменная TEMPDATABASE;
· Поле «Размещение файла БД» – переменная PATH_DB_DATA;
· Поле «Размещение журнала транзакций» – переменная PATH_DB_LOG.
5.4. Диалог «Финиш»

Данный диалог предназначен для вывода информации о выбранных пользователям настройках инсталляции.

Вид диалога «Финиш» показан на рис.6.
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Рис. 6

6. Сценарий инсталляции

Сценарий инсталляции представляет собой текстовый файл, который задает логику выполнения инсталляции. В сценарии могут использоваться команды, переменные и константы.

6.1. Формат файла сценария

Файл сценария реализуется в формате ini-файла, имеющего одну секцию: [INSTALL].

Формат описания ключей: ИМЯ_КЛЮЧА=ЗНАЧЕНИЕ. Каждый ключ указывается с новой строки.
Ключи файла:

· StepN – значение ключа представляет собой строку вызова команды инсталлятора; N – номер шага;
· MsgN – текст, выводимый в прогресс-бар в ходе исполнения команды, заданной ключом StepN;
· ErrN – строка сообщения, которая будет выдана на экран в случае возникновения ошибки в ходе исполнения команды, заданной ключом StepN;
· RSQstN – ключ, используемый командой RScript;
· RSInfN – ключ, используемый командой RScript;
В соответствии с синтаксисом ini-файлов строки можно комментировать, используя символ «;» в начале строки.

Пример описания шага сценария с номером «1»:

Step1=Script(%DATABASE%, Other\Script\Create database.sql, 1, 0)

Msg1=Исполнение скрипта

Err1=Ошибка исполнения скрипта!

6.2. Переменные и константы

6.2.1. Общие сведения

· Переменные, используемые при составлении сценария установки делятся на встроенные и пользовательские
· Количество встроенных переменных и их имена заранее определены. Они создаются каждый раз при запуске инсталлятора и инициализируются автоматически;
· Пользовательские переменные задаются разработчиком пакета и описываются вручную на этапе разработки пакета;
· Значение переменных, как пользовательских, так и встроенных, можно изменить в ходе исполнения сценария посредством команд SetVar или SetVarScript;
· Константы могут быть только встроенными, создать пользовательскую константу нельзя

· Значение константы не может быть изменено;
· Переменные и константы могут содержать только строковые значения, с ними нельзя производить математические операции;
· Если инсталлятор инициализирует встроенную переменную или константу строкой пути, то этот путь не содержит последнего слеша

· При присвоении встроенной переменной значения посредством команд SetVar или SetVarScript это правило не действует, и в переменную записывается именно то значение, которое указал разработчик;
· Имя пользовательской переменной не должно совпадать с именем уже существующей переменной или константы;
· Область видимости переменных и констант – пакет (во вложенном пакете переменные и константы родительского пакета недоступны);
· Время жизни переменных и констант – с момента распаковки пакета до момента завершения его инсталляции.
6.2.2. Встроенные константы

При составлении сценария установки можно воспользоваться следующими встроенными константами:

	Имя
	Значение

	WINDIR
	Директория Windows

	SYSDIR
	Системная директория

	CURDIR
	Текущая директория инсталлятора

	TMPDIR
	Временная директория Windows в профиле пользователя

	APPDIR
	Директория, откуда запущено приложение (RPSetupDB.exe)

	PACK_ROOT
	Путь распаковки пакета

	LOGFILE
	Абсолютный путь к log-файлу, включая его имя.


6.2.3. Встроенные переменные

Встроенные переменные создаются и инициализируются сразу же после распаковки пакета. При инициализации используются значения, заданные в настройках по умолчанию для Мастера Инсталляции.

На этапе инсталляции, при прохождении Мастера, пользователь указывает параметры соединения с сервером, имя базы данных и другие настройки. Это приводит к изменению значений соответствующих переменных.

При составлении сценария установки можно воспользоваться следующими встроенными переменными:

	Имя
	Значение
	Инициализация
	Изменение значения

	SERVER
	Имя сервера, с которым осуществляется соединение
	Задано в настройках пакета (диалог «Соединение с сервером» Мастера Инсталляции)
	После прохождения диалога соединения с сервером

	USER
	Имя пользователя
	
	

	PASSWORD
	Пароль
	
	

	TRUSTEDCONNECTION
	0/1
	
	

	SQL_ROOT_DIR
	Путь установки Microsoft SQL Server
	Пустая строка
	

	SQL_DEF_DB_DIR
	Директория размещения пользовательских БД по умолчанию (настройка Microsoft SQL сервер)
	
	

	DATABASE
	Имя БД
	Задано в настройках пакета (диалог «База данных» Мастера Bнсталляции)
	После прохождения диалога выбора БД

	TEMPDATABASE
	Имя временной БД
	
	

	PATH_DB_DATA
	Размещение файла данных (настройка для создания БД DATABASE или TEMPDATABASE)
	
	

	PATH_DB_LOG
	Размещение журнала транзакций (настройка для создания БД DATABASE или TEMPDATABASE)
	
	


ВНИМАНИЕ!

Встроенные переменные SQL_ROOT_DIR и SQL_DEF_DB_DIR получают корректные значения только в том случае, если пользователь входит в группу администраторов Microsoft SQL Server. В противном случае переменные будут содержать пустые строки.
6.2.4. Пользовательские переменные

Пользовательские переменные создаются и получают значения после инициализации встроенных переменных, но перед вызовом Мастера Инсталляции. Отсюда следует, что:

· При инициализации пользовательской переменной в настройках пакета можно ссылаться на встроенную переменную

· В этом случае пользовательской переменной будет присвоено значение встроенной переменной перед вызовом Мастера Инсталляции;
· Чтобы присвоить пользовательской переменной значение встроенной переменной после выполнения Мастера Инсталляции, необходимо воспользоваться командами SetVar или SetVarScript в файле сценария инсталляции.
Если значение пользовательской переменной в пакете не задано, то она будет инициализирована пустой строкой.

6.2.5. Обращение к переменной

Переменные и константы могут использоваться в любом месте сценария инсталляции с целью:

· Передачи в качестве параметров при вызове команды;
· Использования в строках дополнительных параметров;
· Использования в скриптах, запускаемых на исполнение командами Script  или RScript;
· Использования в диалогах Мастера Инсталляции.
При этом нужно помнить, что встроенные переменные могут изменять значения после выполнения соответствующих диалогов Мастера Инсталляции. Например, переменные SERVER, SQL_ROOT_DIR, SQL_DEF_DB_DIR инициализируются диалогом логина, а переменная DATABASE – диалогом выбора БД.
При обращении к переменной используется следующий синтаксис:
%ИмяПеременной%

Перед исполнением команды или скрипта интерпретатор проходит по списку переменных и меняет все конструкции %ИмяПеременной% на соответствующие значения. При этом не производится трансляции кода, а выполняется лишь подстановка в строке. Соответственно, если переменной с таким именем не существует, то указанная конструкция не будет заменена.
6.2.6. Вложенные пакеты

Переменные пакета изолированы от переменных других пакетов. Для каждого пакета создается собственный набор переменных. При этом нет никакой возможности из одного пакета обратиться к переменным другого пакета.

Тем не менее, существует способ вызова вложенного пакета, при котором значения встроенных переменных вызывающего пакета становятся доступны во вложенном пакете.
При вызове с наследованием контекста значения встроенных переменных вызывающего пакета копируются в соответствующие переменные вызываемого. Таким образом, они оказываются доступны во вложенном пакете. Однако, сами переменные вызывающего пакета в вызываемом пакете недоступны. Например, если в ходе исполнения вложенного пакета какая-то встроенная переменная изменит свое значение, то по завершении исполнения пакета эти изменения не отразятся на соответствующей переменной вызывающего пакета.

При вызове без наследования контекста копирования значений встроенных переменных не происходит.
ВНИМАНИЕ!

Значения пользовательских переменных не передаются во вложенный пакет независимо от способа его вызова.
6.3. Формат вызова команд сценария
Формат вызова команды сценария:

StepN=command(argument1, argument2 ...)  , где
	N
	здесь и далее означает номер шага

	Step
	ключ команды

	command
	имя команды

	argument1 argument2
	список аргументов, разделенных запятыми


6.3.1. Дополнительные параметры вызова команд сценария
При вызове любой команды можно задать дополнительно два необязательных параметра:

MsgN=строка
ErrN=cтрока
	Msg
	Строка, которая будет выведена в прогресс-бар на этапе исполнения данной команды. Если параметр не задан, то будет выведена пустая строка.

	Err
	Сообщение, которое будет выведено на экран при возникновении ошибки в ходе исполнения данной команды. Если параметр не задан, то при возникновении ошибки сообщение не будет выводиться на экран. Тем не менее, в лог-файл будет выведен статус ERROR.


При вызове команды RScript, кроме уже указанных, можно задать еще два необязательных параметра (см. описание команды RScript).
6.4. Как работает интерпретатор команд

Порядок следования команд в файле сценария не играет роли. Команды исполняются в той последовательности, в которой пронумерованы шаги. Интерпретатор ищет команды по ключевому слову «Step». Поиск начинается с 1 и завершается после того, как число неудачных попыток превысило значение максимального интервала между командами, который задан в настройках пакета.
Например, значение максимального интервала установлено в 10. Интерпретатор исполнил, к примеру, команду Step5 и начал поиск следующей команды. Если следующая команда имеет номер 15 (Step15), то он ее найдет и исполнит, а если имеет номер 16 (Step16), то он ее не найдет и выполнение сценария завершится.
Поиск дополнительных параметров производится по соответствующему ключевому слову (Msg, Err, RSQst, RSInf) и номеру шага.

Такой подход дает возможность создавать шаблоны сценариев. Если шаги нумеровать не последовательно, а с интервалами, то можно заранее написать «костяк» сценария, а недостающие шаги вписывать по мере необходимости при подготовке конкретного пакета.

На последовательность исполнения команд в сценарии может влиять команда RScript (см. описание команды).
6.5. Команды инсталлятора

6.5.1. Указание пути в командах сценария
Для всех команд инсталлятора, принимающих в качестве параметра дисковый файл, путь к файлу может быть указан в двух вариантах:

· абсолютный;

· относительный, в этом случае путь строится от директории распаковки пакета с помощью встроенной переменной %PACK_ROOT%.

Для защищенных скриптов указывается относительный путь от директории «Защищенные скрипты» (см. следующий раздел «Особенности исполнения скриптов»).

6.5.2. Особенности исполнения скриптов

В данном разделе описаны правила, которые действуют для всех функций инсталлятора, исполняющих код на языке T-SQL или SQL-скрипты.

Скрипты, входящие в состав пакета, могут быть защищенными и незащищенными.

· Защищенным называется скрипт, файл которого при разработке пакета был помещен в категорию «Защищенные скрипты». На этапе инсталляции такой файл не выгружается на диск и исполняется прямо из оперативной памяти.

· Незащищенным называется скрипт, который на момент исполнения существует в виде дискового файла. Если скрипт был помещен в категорию «Прочие файлы», то при разворачивании пакета он выгружается на диск в виде файла.

Алгоритм исполнения скрипта может быть линейным и циклическим. Циклический алгоритм доступен только при использовании команды Script. Более подробно см. описание команды Script. В остальных случаях используется линейный алгоритм:
· скрипт разбивается на пакеты (batch) по ключевому слову GO;
· далее в цикле по всем пакетам от первого к последнему:
· в пакет выполняется подстановка значений переменных и констант (определяется параметром bReplaceVar, который имеют все функции инсталлятора, исполняющие скрипты);
· пакет отправляется на исполнение;
· в случае ошибки, исполнение скрипта и дальнейшая работа инсталлятора аварийно завершаются;
· при исполнении скриптов командами RScript и SetVarScript, анализируются значения, возвращаемые последним пакетом.
6.5.3. Перечень команд, используемых при составлении
 инсталляционного пакета
Загрузка данных:
· Import – загрузка базовых объектов из файла экспорта;
· LoadBCP – загрузка группы файлов в формате bcp;
· InstallPackage – установка вложенного пакета.
Работа с переменными:

· SetVar – присвоить переменной значение явным образом;
· SetVarScript – присвоить переменной значение, полученное посредством исполнения скрипта.
Исполнение внешних скриптов:

· Script – исполнение внешнего скрипта на T-SQL;
· RScript – исполнение внешнего скрипта на T-SQL с анализом возвращаемого значения.
Права пользователя:

· SavePermissions – сохранить права пользователя на объекты БД;
· RestorePermissions – восстановить ранее сохраненные права пользователя на объекты БД.
Работа с файлами:
· FileCopy – копирование группы файлов;
· FileMove – перемещение группы файлов;
· FileRename – переименование группы файлов;
· FileDelete – удаление группы файлов;
· FileSetAttributes – установка атрибутов для группы файлов;
· FileClearAttributes – снятие атрибутов для группы файлов;
· FileCreatePath – создание пути (цепочки вложенных поддиректорий).
6.5.4. Команда Import

Форма вызова:
Import(strDbName, strImportFile)

Назначениe:

Функция выполняет импорт базовых объектов в БД.

Параметры:

· strDbName – имя базы данных;
· strImportFile – файл импорта.
Пример:

Step5= Import(RPRepository, %PACK_ROOT%\Other\MyApplication.rpe)

Msg5=Инсталляция приложения MyApplication

Err5=При инсталляции приложения MyApplication возникла ошибка. См. файл %LOGFILE%

6.5.5. Команда LoadBcp

Форма вызова:
LoadBcp(strDbName, strGroupName)

Назначение:

Функция выполняет загрузку данных в БД из группы файлов bcp в соответствии с настройками группы.

Для каждого файла группы данные будут загружены в таблицу с именем, совпадающим с именем файла.
Параметры:

· strDbName – имя базы данных;
· strGroupName – имя группы.
Пример:

Step5=LoadBcp(%DATABASE%, MyGroupBCP)

Msg5=Загрузка данных в БД %DATABASE%

Err5=При загрузке данных возникла ошибка. См. файл %LOGFILE%

6.5.6. Команда InstallPackage

Форма вызова:
InstallPackage(strPackage, bInheritContext, bEnableCancel)

Назначение:

Функция исполняет вложенный пакет.

Для данной команды нет смысла задавать в сценарии ключи Msg и Err, т.к. при исполнении вложенного пакета используется его собственный прогресс-бар, и сообщения об ошибках выводятся для его собственных команд.
Параметры:

· strPackage – путь к файлу вложенного пакета;
· bInheritContext – наследование контекста исполнения родительского пакета. Возможные значения:
· 1 – вложенный пакет унаследует все встроенные переменные от родительского пакета, и Мастер Инсталляции для него вызываться не будет;
· 0 – встроенные переменные не наследуются, для вложенного пакета будет вызван отдельный Мастер Инсталляции;
· bEnableCancel – будет ли доступна кнопка «Cancel» в диалогах Мастера Инсталляции и диалоге, отображающем ход инсталляции. Возможные значения:

· 1 –кнопка «Cancel» доступна;

· 0 – кнопка «Cancel» не доступна;
Пример:

Step5=InstallPackage(Other\Sys\SysPacket.rpi, 1, 0)

6.5.7. Команда Script
Форма вызова:

Script(strDbName, strScriptFile, bReplaceVar = 0, nProtectedScript = 2, bCycle = 0, bProtocol = 0, bUTF16 = 0)

Назначение:

Функция запускает на исполнение указанный файл скрипта. Дополнительно см. раздел «Особенности исполнения скриптов».

Параметры:

· strDbName – имя БД, в которой будет выполнен скрипт;
· strScriptFile – путь к файлу скрипта:
· Если указан абсолютный путь, то он используется, как есть.

· Если указан относительный путь, то абсолютный путь к файлу строится от пути расположения файла пакета.
Если по указанному пути файл скрипта не найден, то далее поиск осуществляется в соответствии с параметром nProtectedScript.

· bReplaceVar – определяет, нужно ли перед запуском анализировать скрипт на наличие переменных. Возможные значения:
· 1 – осуществляется поиск переменных и подстановка их значений;
· 0 – поиска и подстановки не осуществляется.
Параметр не является обязательным и по умолчанию равен 0.
· nProtectedScript – параметр указывает где искать файл. Возможные значения:
· 0 – незащищенный скрипт (искать файл на диске, абсолютный путь к файлу строится от корневой директории распаковки пакета);
· 1 – защищенный скрипт (искать файл в оперативной памяти);
· 2 – определять автоматически (вначале искать файл в оперативной памяти и, если файл не найден, искать на диске).
Параметр не является обязательным и по умолчанию равен 2.
· bCycle – параметр указывает, будет ли функция использовать циклический алгоритм исполнения скрипта. Возможные значения:
· 0 – функция использует линейный алгоритм (см. раздел «Особенности исполнения скриптов»)

· 1 – функция использует циклический алгоритм
· Формируется массив пакетов (по ключевому слову GO)

· Выполняется подстановка значений переменных (в соответствии со значением параметра bReplaceVar)
· Пакет отправляется на исполнение

· Если исполнение пакета прошло успешно, то он удаляется из массива
· Если при исполнении пакета возникает ошибка, то пакет НЕ удаляется из массива
· На исполнение отправляется следующий пакет
· Если по исполнении последнего пакета массив пакетов не пуст, начинается следующая итерация цикла

· Цикл завершается, если

· Массив пакетов пуст (исполнение всех пакетов прошло успешно)

· Каждый из пакетов, оставшихся в массиве, дал ошибку при исполнении (т.е. все оставшиеся пакеты – сбойные)
· bProtocol – параметр указывает, намерен ли разработчик в своем скрипте использовать протокол для вывода в log-файл. Возможные значения:
· 0 - функция Script не будет создавать временной таблицы #rp_SetupDB_Protocol и, соответственно, выводить в log-файл ее содержимое.
· 1 - функция Script перед исполнением файла скрипта создаст временную таблицу #rp_SetupDB_Protocol. В ходе исполнения скрипта разработчик может помещать в данную таблицу произвольные текстовые строки. По окончании работы скрипта, функция Script выведет данные строки в log-файл, после чего удалит таблицу #rp_SetupDB_Protocol;

· вывод данных строк в log-файл произойдет даже в том случае, если исполнение скрипта будет прервано в результате ошибки;
· bUTF16 – определяет, в какой кодировке необходимо работать с файлом:

· 0 – используется ANSI-кодировка;
· 1 – используется UNICODE-кодировка (UTF16 Little Endian).
Параметр не является обязательным и по умолчанию равен 0.

6.5.7.1. Параметр bCycle
Параметр bCycle используется для задания последовательности исполнения пакетов в скрипте. Например, при групповом пересоздании представлений (View), вначале должны быть созданы родительские представления, а потом дочерние. Если представлений в БД достаточно много, то процесс выстраивания последовательности их создания может оказаться достаточно трудоемким. В этом случае можно воспользоваться параметром bCycle.

Следует помнить, что использование параметра bCycle в значении 1 может существенно повлиять на производительность, т.к. алгоритм будет циклически исполнять массив пакетов, пока не исполнит все успешно, или не определит, что каждый из них содержит ошибку.

Пример:

Запуск защищенного скрипта. На этапе разработки пакета в категории «Защищенные скрипты» создана папка «MyScripts», в которой содержится файл «MyProtectedScript.sql».
Step5=Script(%DATABASE%, MyScripts\MyProtectedScript.sql, 0, 1)

Msg5=Исполнение скрипта MyProtectedScript.sql

Err5=При исполнении скрипта MyProtectedScript.sql возникла ошибка. См. файл %LOGFILE%

Запуск незащищенного скрипта. На этапе разработки пакета скрипт «MyScript.sql» помещен в категорию «Прочие файлы» в папку «OtherScripts»

Step6=Script((%DATABASE%, %PACK_ROOT%\Other\OtherScripts\MyScript.sql, 0, 0)

Msg6=Исполнение скрипта MyScript.sql

Err6=При исполнении скрипта MyScript.sql возникла ошибка. См. файл %LOGFILE%

6.5.7.2. Параметр bProtocol

Параметр bProtocol используется, когда в ходе исполнения SQL-скрипта могут возникать ситуации, о которых необходимо сообщить пользователю.

Структура таблицы #rp_SetupDB_Protocol:
CREATE TABLE #rp_SetupDB_Protocol

(


id_Protocol
int identity,

AsWarning
int default 1,


MsgText
varchar (max)

)

Где

· id_Protocol – идентификатор (по этому полю будет производиться сортировка по возрастанию при выводе строк из таблицы);
· AsWarning – как инсталлятор будет расценивать данное сообщение

· если 0, то при успешном завершении скрипта статус исполнения команды будет иметь значение SUCCESS;
· если 1, то при успешном завершении скрипта статус исполнения команды будет иметь значение SUCCESS WITH WARNINGS (значение по умолчанию);
· MsgText – текст сообщения.
Если при выполнении скрипта возникнет ошибка, то статус исполнения команды будет иметь значение ERROR. Протокол будет выведен в любом случае.
Пример:

DECLARE @TableName
sysname;

DECLARE @TmpName
sysname;

DECLARE CRSR CURSOR FOR SELECT NameTable FROM #MyTables

OPEN CRSR;

FETCH NEXT FROM CRSR INTO @TableName;

WHILE (@@FETCH_STATUS = 0)

BEGIN


SET @TmpName = 'rp_temp_' + CONVERT(varchar, GETDATE(), 112) + '_' + @TableName;


EXEC sp_Rename @TableName, @TmpName


INSERT INTO #rp_SetupDB_Protocol(MsgText) VALUES ('таблица ' + @TableName + ' переименована в ' + @TmpName)


FETCH NEXT FROM CRSR INTO @TableName;

END;

CLOSE CRSR;

DEALLOCATE CRSR;

6.5.8. Команда RScript

Форма вызова:

RScript(strDbName, strScriptFile, bReplaceVar = 0, nProtectedScript = 2, bUTF16 = 0)

Назначение:

Функция служит для изменения последовательности исполнения шагов сценария в зависимости от условия, которое проверяется в скрипте.

В последнем пакете скрипт должен вернуть строку, содержащую два поля (если строк в возвращаемом наборе более одной, будет взята первая). В зависимости от возвращенных значений инсталлятор может пропустить некоторое количество шагов, а также, может выдать сообщение на экран.

Дополнительно см. раздел «Особенности исполнения скриптов».

Назначение полей набора (m, n):
	Поле m
	Поле n
	Описание

	0
	Число пропускаемых шагов
	Инсталлятор пропускает n шагов сценария без выдачи сообщения

	1001
	Число пропускаемых шагов
	Инсталлятор выдает пользователю сообщение, текст которого задается через дополнительный параметр RSQst и кнопками Yes/No.

· Если пользователь выбирает Yes, последовательность исполнения сценария не изменяется, и инсталлятор переходит к следующему шагу

· Если пользователь выбирает No, инсталлятор пропустит n шагов сценария

	1002
	Игнорируется
	Инсталлятор выдает пользователю сообщение, текст которого задается через дополнительный параметр Err, и кнопкой ОК.

По нажатию на кнопку инсталляция прерывается.

	1003
	Число пропускаемых шагов
	Инсталлятор выдает пользователю сообщение, текст которого задается через дополнительный параметр RSInf, и кнопкой ОК.

По нажатию на кнопку инсталлятор пропускает n шагов.


Параметры:

· strDbName – имя базы данных;
· strScriptFile – файл скрипта;
· bReplaceVar – определяет, нужно ли перед запуском анализировать скрипт на наличие переменных:
· 1 – осуществляется поиск переменных и подстановка их значений;
· 0 – поиска и подстановки не осуществляется.
Параметр не является обязательным и по умолчанию равен 0.
· nProtectedScript – параметр указывает, в какой области искать файл. Возможные значения:
· 0 – незащищенный скрипт (искать файл на диске, абсолютный путь к файлу строится от корневой директории распаковки пакета);

· 1 – защищенный скрипт (искать файл в оперативной памяти);

· 2 – определять автоматически (вначале искать файл в оперативной памяти и, если файл не найден, искать на диске).

Параметр не является обязательным и по умолчанию равен 2.
· bUTF16 – определяет, в какой кодировке необходимо работать с файлом:

· 0 – используется ANSI-кодировка;
· 1 – используется UNICODE-кодировка (UTF16 Little Endian).
Параметр не является обязательным и по умолчанию равен 0.

Пример:

Пусть при инсталляции требуется создать временную БД, имя которой хранится в переменной TEMPDATABASE. Вначале нужно проверить ее наличие. Если БД уже есть, то нужно запросить разрешение пользователя на ее пересоздание, и, либо ее пересоздать, либо использовать существующую. Если БД нет, то нужно пропустить описанные выше действия и перейти к шагу создания.
Для решения задачи создается скрипт «CheckTempDB.sql», который проверяет существование БД и возвращает соответствующие значения. Из сценария скрипт вызывается командой RScript. Также в сценарии на втором и третьем шаге используются два скрипта «RemoveTempDB.sql» и «CreateTempDB.sql», которые запускаются с помощью команды Script для удаления и создание временной БД соответственно.
В проекте скрипты «CheckTempDB.sql», RemoveTempDB.sql» и «CreateTempDB.sql» помещаются в директорию «OtherScripts» категории «Прочие файлы».

Текст скрипта «CheckTempDB.sql» :

IF EXISTS (SELECT 0 FROM SELECT * FROM sys.databases WHERE name = '%TEMPDATABASE%')


SELECT 1001, 2

ELSE


SELECT 0, 1

Текст сценария инсталляции:

Step1=Rscript(Master, %PACK_ROOT%\Other\OtherScripts\CheckTempDB.sql, 1, 0)

Msg1=Проверка наличия БД %TEMPDATABASE%...

Err1=Ошибка исполнения скрипта «CheckTempDB.sql»!

RSQst1=БД %TEMPDATABASE% уже существует на сервере %SERVER%.\nВы хотите удалить ее?

Если скрипт «CheckTempDB.sql» вернет (0, 1), то будет пропущен шаг Step2. Если вернет (1001, 2), то пользователю будет выдано сообщение RSQst с кнопками Yes/No. В этом случае, если пользователь выберет Yes, то управление перейдет к шагу Step2 и т.д. последовательно. Если же пользователь выберет No, то управление перейдет к шагу Step4 (т.е. будет пропущено 2 шага 3 и 4).
Step2=Script(Master, %PACK_ROOT%\Other\OtherScripts\RemoveTempDB.sql, 1, 0)

Msg2=Удаление БД %TEMPDATABASE%...

Err2=При удалении БД %TEMPDATABASE% возникла ошибка!

Step3= Script(Master, %PACK_ROOT%\Other\OtherScripts\CreateTempDB.sql, 1, 0)

Msg3=Создание БД %TEMPDATABASE%...

Err3=При создании БД %TEMPDATABASE% возникла ошибка!

Step4=LoadBcp(%TEMPDATABASE%, TempDbData)

Msg4=Загрузка данных в БД %TEMPDATABASE%...

Err3=При загрузке данных в БД %TEMPDATABASE% возникла ошибка! См. файл %LOGFILE%

6.5.9. Команда SetVar

Форма вызова:

SetVar(strVarName, strValue)

Назначение:

Присвоение значения пользовательской или встроенной переменной.

Параметры:

· strVarName – имя переменной;
· strValue – значение; в качестве значения можно указать ссылку на другую переменную.
Пример:

Необходимо изменить значение встроенной переменной DATABASE, предварительно сохранив его в пользовательской переменной MyVar. После этого выполняются некоторые операции, и восстанавливается старое значение переменной DATABASE.
Step5=SetVar(MyVar, %DATABASE%)

Step6=SetVar(DATABASE, MyTempDB)

…

Step10=SetVar(DATABASE, %MyVar%)

6.5.10. Команда SetVarScript

Форма вызова:

SetVarScript(strVarName, strDbName, strScriptFile, bReplaceVar = 0, nProtectedScript = 2, bUTF16 = 0)

Назначение:

Присвоение значения пользовательской или встроенной переменной с использованием SQL-скрипта.

Последний пакет (batch) скрипта должен вернуть одно значение, которое будет присвоено переменной. Значение должно иметь строковый тип (char, varchar).
Если требуется вернуть значение иного типа, в скрипте следует использовать явное приведение типов (CAST, CONVERT).

Дополнительно см. раздел «Особенности исполнения скриптов».

Параметры:

· strVarName – имя переменной;
· strDbName – имя базы данных;
· strScriptFile – путь к файлу скрипта и имя файла с расширением;
· bReplaceVar – определяет, нужно ли перед запуском анализировать скрипт на наличие переменных:
· 1 – осуществляется поиск переменных и подстановка их значений;
· 0 – не осуществляется;
· Параметр не является обязательным и по умолчанию равен 0.
· nProtectedScript – параметр указывает, в какой области искать файл. Возможные значения:
· 0 – незащищенный скрипт (искать файл на диске, абсолютный путь к файлу строится от корневой директории распаковки пакета);

· 1 – защищенный скрипт (искать файл в оперативной памяти);

· 2 – определять автоматически (вначале искать файл в оперативной памяти и, если файл не найден, искать на диске).
Параметр не является обязательным и по умолчанию равен 2.

· bUTF16 – определяет, в какой кодировке необходимо работать с файлом:

· 0 – используется ANSI-кодировка;
· 1 – используется UNICODE-кодировка (UTF16 Little Endian).
Параметр не является обязательным и по умолчанию равен 0.
Пример:

Задача – вернуть в пользовательскую переменную имя текущего пользователя БД.

Для решения задачи создается скрипт «MyScript.sql» и вызывается команда SetVarScript, в которой скрипт используется в качестве параметра.

Файл MyScript.sql содержит код:
SELECT CURRENT_USER
Следующий вызов вернет в переменную MyVar_User имя текущего пользователя БД:
Step5=SetVarScript(MyVar_User,
 %DATABASE%, %PACK_ROOT%\OtherScripts\MyScript.sql, 0, 0)

Msg5=Исполнение скрипта MyScript.sql

Err5=При исполнении скрипта MyScript.sql возникла ошибка!

6.5.11. Команда SavePermissions
Форма вызова:

SavePermissions(strDatabase, strSetName)

Назначение:

Функция сохраняет во временной таблице права на объекты БД. Для временной таблицы автоматически генерируется уникальное имя, которое ассоциируется с именем набора данных, переданным через параметр strSetName. По этому имени можно впоследствии обратиться к набору данных для восстановления сохраненных прав (см. описание команды RestorePermissions).

Функцию можно вызывать многократно, передавая разные имена strSetName, и создавая, таким образом, несколько наборов данных.

Функция сохраняет права на объекты следующих типов:

· U = пользовательская таблица;
· V = представление;
· P = хранимая процедура SQL;
· X = расширенная хранимая процедура;
· FN = скалярная функция SQL;
· TF = функция SQL, возвращающая табличное значение.
Параметры:

· strDatabase – имя БД;
· strSetName – имя набора данных, который будет содержать сохраненные права. Имя должно быть уникальным в рамках текущего пакета. Если имя совпадет с именем уже существующего набора данных, то этот набор будет перезаписан. При этом состояния ошибки не возникает.

Пример:

Step20=SavePermissions(%DATABASE%, MySetName)

Msg20=Сохранение прав пользователя…

Err20=При сохранении прав пользователя возникла ошибка!

6.5.12. Команда RestorePermissions

Форма вызова:

RestorePermissions(strDatabase, strSetName, bTables, bViews, bStoredProc, bUDF,   nGrantToPublic)

Назначение:

Функция восстанавливает права пользователя на объекты БД, ранее сохраненные посредством вызова функции SavePermissions.

Функция, также, позволяет передать группе public права на все новые объекты, которые были созданы в ходе исполнения пакета.
Необходимо учесть, также, следующие особенности:

· При передаче прав группе public используется оператор GRANT ALL (см. ограничения данного оператора для используемой версии SQL Server);
· Передача прав группе public осуществляется только для тех типов объектов, для которых происходит восстановление прав, т.е. соответствующий параметр (bTables, bViews, bStoredProc, bUDF) имеет значение 1;
· Если все параметры, задающие типы объектов (bTables, bViews, bStoredProc, bUDF), имеют значение 0, а параметр bGrantToPublic = 1, то передача прав группе public осуществляется для всех типов объектов ('U', 'V', 'FN', 'TF', 'P', 'X').
Параметры:

· strDatabase – имя БД;
· strSetName – имя набора данных, которое использовалось при сохранении прав;
· bTables – восстанавливать ли права на таблицы (тип U):
· 1 – восстанавливать права на таблицы;

· 0 – не восстанавливать права на таблицы.
·  bViews – восстанавливать ли права на представления (тип V):
· 1 – восстанавливать права на представления;

· 0 – не восстанавливать права на представления.
· bStoredProc – восстанавливать ли права на хранимые процедуры (типы P и X):
· 1 – восстанавливать права на хранимые процедуры;

· 0 – не восстанавливать права на хранимые процедуры.
· bUDF – восстанавливать ли права на пользовательские функции (типы FN и TF):
· 1 – восстанавливать права на пользовательские функции;

· 0 – не восстанавливать права на пользовательские функции.
· nGrantToPublic – передавать ли группе public права на все новые объекты:
· 0 – не передавать группе public права на все новые объекты;
· 1 – передавать группе public права на те новые объекты, для которых на момент вызова RestorePermissions не существовало прав, выданных на объекты явным образом (GRANT или DENY);

· 2 – передавать группе public права на все новые объекты безусловно.
Пример:

Step30=RestorePermissions(%DATABASE%, MySetName, 1, 1, 1, 1, 1)

Msg30=Восстановление прав пользователя…

Err30=При восстановлении прав пользователя возникла ошибка!

6.5.13. Команда FileCopy

Форма вызова:
FileCopy(strSourceMask, strDestPath, bReplaceExisting, bClearReadOnly, bIncludeSubDirs, bIgnoreErrors)

Назначение:

Копирование группы файлов. Функция может копировать файлы и директории вместе с их содержимым. Функция не изменяет имен файлов. Для переименования файлов следует использовать функцию FileRename.

Параметры:

· strSourceMask – путь и имя файла источника (может содержать маску вместо имени файла);
· strDestPath – путь к файлу приемника (не содержит имени файла или маски). Если путь не существует, он будет создан;
· bReplaceExisting – если файл приемника уже существует:
· 1 – он будет перезаписан без возникновения состояния ошибки;
· 0 – возникнет состояние ошибки.
· bClearReadOnly – при копировании снимать атрибут FILE_ATTRIBUTE_READONLY (рекомендуется при копировании с CD);
· bIncludeSubDirs – копировать директории с содержимым:
· 1 – директории, имена которых соответствуют маске, будут копироваться вместе с их содержимым, включая вложенные поддиректории;
· 0 – директории игнорируются.
· bIgnoreErrors – при возникновении ошибки на каком-либо шаге:
· 1 – исполнение перейдет к следующему шагу без возникновения состояния ошибки;
· 0 – возникнет состояние ошибки и исполнение прерывается.
Пример:

Step5=FileCopy(%PACK_ROOT%\HTML_Files\*.html, %TMPDIR%\NewDir, 1, 1, 1, 1)

Msg5=Копирование html файлов…
6.5.14. Команда FileMove

Форма вызова:
FileMove(strSourceMask, strDestPath, bIncludeSubDirs, bIgnoreErrors)

Назначение:
Перемещение группы файлов. Функция может перемещать файлы и директории вместе с их содержимым. Функция не изменяет имен файлов. Для переименования  файлов следует использовать функцию FileRename.
Параметры:

· strSourceMask – путь и имя файла источника (может содержать маску вместо имени файла);
· strDestPath – путь к файлу приемника (не содержит имени файла или маски). Если путь не существует, он будет создан.
· bIncludeSubDirs – переместить директории с содержимым:
· 1 – директории, имена которых соответствуют маске, будут перенесены вместе с их содержимым, включая вложенные поддиректории;
· 0 – директории игнорируются.
· bIgnoreErrors – при возникновении ошибки на каком-либо шаге
· 1 – исполнение перейдет к следующему шагу без возникновения состояния ошибки;
· 0 – возникнет состояние ошибки и исполнение прерывается.
Пример:

Step5=FileMove(%TMPDIR%\NewDir2\??*.*, %TMPDIR%\NewDir2, 1, 0)

Msg5=Перемещение файлов…

6.5.15. Команда FileRename

Форма вызова:
FileRename(strSourceMask, strRenameMask, bIncludeSubDirs, bIgnoreErrors)

Назначение:
Переименование группы файлов. Функция переименовывает файлы и директории одного уровня, но не затрагивает содержимое поддиректорий.
Параметры:

· strSourceMask  - путь и имя файла источника (может содержать маску вместо имени файла);
· strRenameMask - маска для формирования нового имени;
· bIncludeSubDirs – переименовывать директории:
· 1 – директории, имена которых соответствуют маске, будут переименованы;
· 0 – директории игнорируются.
· bIgnoreErrors – при возникновении ошибки на каком-либо шаге:
· 1 – исполнение перейдет к следующему шагу без возникновения состояния ошибки;
· 0 – возникнет состояние ошибки и исполнение прерывается.
Пример:

Step5=FileRename(%TMPDIR%\NewDir\*.tmp, Boss_??.txt, 0, 0)

Msg5=Переименование файлов…

6.5.16. Команда FileDelete

Форма вызова:
FileDelete(strSourceMask, bIncludeSubDirs, bIgnoreErrors)

Назначение:

Удаление группы файлов. Функция удаляет файлы и директории вместе с их содержимым.
Параметры:

· strSourceMask - путь и имя файла источника (может содержать маску вместо имени файла);
· bIncludeSubDirs - удалить директории с содержимым:
· 1 – директории, имена которых соответствуют входной маске, будут удалены вместе с их содержимым;
· 0 – директории игнорируются.
· bIgnoreErrors – при возникновении ошибки на каком-либо шаге:
· 1 – исполнение перейдет к следующему шагу без возникновения состояния ошибки;
· 0 – возникнет состояние ошибки и исполнение прерывается.
Пример:

Step5=FileDelete(%TMPDIR%\*.tmp, 0, 0)

Msg5=Удаление файлов …

6.5.17. Команда FileSetAttributes

Форма вызова:
FileSetAttributes(strSourceMask, dwAttr, bIncludeSubDirs, bIgnoreErrors)

Назначение:
Установка атрибутов для группы файлов. Функция устанавливает атрибуты для файлов и директорий, включая их содержимое. 
Параметры:

· strSourceMask – путь и имя файла источника (может содержать маску вместо имени файла);
· dwAttr – набор атрибутов для установки:
· А - FILE_ATTRIBUTE_ARCHIVE;
· R - FILE_ATTRIBUTE_READONLY;
· S - FILE_ATTRIBUTE_SYSTEM;
· H - FILE_ATTRIBUTE_HIDDEN.
· bIncludeSubDirs – установить атрибуты директориям:
· 1 – атрибуты будут установлены всем директориям, имена которых соответствуют входной маске, а так же, файлам и поддиректориям в них находящимся;
· 0 – директории игнорируются.
· bIgnoreErrors – при возникновении ошибки на каком-либо шаге:
· 1 – исполнение перейдет к следующему шагу без возникновения состояния ошибки;
· 0 – возникнет состояние ошибки и исполнение прерывается.
Пример:

Step5= FileSetAttributes(%TMPDIR%\*.*, AH, 0, 1)

Msg5=Установка атрибутов файлов …

6.5.18. Команда FileClearAttributes

Форма вызова:
FileClearAttributes(strSourceMask, dwAttr, bIncludeSubDirs, bIgnoreErrors)

Назначение:

Снятие атрибутов для группы файлов. Функция снимает атрибуты для файлов и директорий, включая их содержимое. 
Параметры:

· strSourceMask  - путь и имя файла источника (может содержать маску вместо имени файла);
· dwAttr - набор атрибутов для снятия:
· А - FILE_ATTRIBUTE_ARCHIVE;
· R - FILE_ATTRIBUTE_READONLY;
· S - FILE_ATTRIBUTE_SYSTEM;
· H - FILE_ATTRIBUTE_HIDDEN.
· bIncludeSubDirs - снять атрибуты директориям:
· 1 – атрибуты будут сняты всем директориям, имена которых соответствуют входной маске, а так же, файлам и поддиректориям в них находящимся;
· 0 – директории игнорируются.
· bIgnoreErrors – при возникновении ошибки на каком-либо шаге:
· 1 – исполнение перейдет к следующему шагу без возникновения состояния ошибки;
· 0 – возникнет состояние ошибки и исполнение прерывается.
Пример:

Step5= FileClearAttributes(%TMPDIR%\*.*, R, 0, 1)

Msg5=Снятие атрибутов файлов …

6.5.19. Команда FileCreatePath

Форма вызова:
FileCreatePath(strPath)

Назначение:
Создание директории. Функция создает цепочку вложенных поддиректорий.
Параметры:

· strPath  - путь, который требуется создать.
Пример:

Step5= FileCreatePath(%TMPDIR%\MyDir\MyScripts)

Msg5=Создание директории (%TMPDIR%\MyDir\MyScripts…

7. Вывод протокола

· Файл протокола открывается при запуске приложения и закрывается перед завершением.
· Если при старте вывода протокола файл уже существует, запись будет осуществляться в режиме добавления текста в конец файла.
· Имя файла может быть передано через командную строку. Значения по умолчанию:

· имя файла – RPSetupDB.log;
· путь к файлу – %USERPROFILE%\Documents\Relational Programming Inc\.
7.1. Формат протокола

BEGIN LOG
Информация, доступная до распаковки пакета: версия приложения, имя хоста, значение TIMEOUT
BEGIN PACKET INSTALLATION *******************************
DATE = дата и время начала исполнения пакета
Информация о пакете
Starting Installation Master...

Состояние инсталлятора после прохода Мастера инсталляции
Finishing Installation Master...

Checking packet options...

Отработка проверок, заданных в опциях пакета.

Вывод в формате:

ОПЕРАЦИЯ: СТАТУС
Отработка сценария

Вывод в формате:

STEP  n = Команда
STATUS n = Статус завершения команды
ERROR n = Расшифровка ошибки, в случае сбоя, или OK
…

INSTALL STATUS : Статус исполнения пакета
DATE = дата и время окончания исполнения пакета
END PACKET INSTALLATION *********************************

INSTALL STATUS : Общий статус инсталляции
DATE = дата и время окончания инсталляции
END LOG
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